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[bookmark: _Hlk75902105]Номинация: Сценарий занятия с дошкольниками в технологии «Ситуация»
Образовательная область: Познание
Возрастная группа: средняя
Тема: «Знакомство с конусом» 
Основные цели:
1)формирование представлений о конусе; 
2) формировать опыт самостоятельного преодоления затруднения под руководством воспитателя (на основе рефлексивного метода) и опыт преодоления затруднения способом «спросить у того, кто знает»;
3)тренировать мыслительные операции анализ, сравнение и обобщение;
4) развивать внимание, речь, логическое мышление, творческие способности, фантазию, воображение.
Дидактические материалы: геометрические тела (шар, куб, конус, цилиндр) по количеству детей, мешочек, карточки с изображением предметов в форме геометрических тел;
Оборудование: настенный проекционный экран, мультимедийный проектор, компьютер.
Демонстрационный материал – презентация к занятию;
Краткая аннотация к работе: В работе с детьми используется  работа в центрах активности,   также внедряем технологию  системно-деятельностного подхода.
 В рамках данной образовательной ситуации  у детей формируется представление о геометрическом теле - конусе
«Детская цель» - найти конус
Новое знание – знакомство с новым геометрическим телом – конусом, сравнить его с цилиндром.
Затруднение ребенка – не могут назвать конус.
Причина затруднения – незнают название такого геометрического тела.
Способ преодоления затруднения - научились находить предметы похожие на конус.
Ход ООД:
Приветствие
Вот и собрался наш круг.
Руку дал другу друг.
Милана дала руку Денису,
А Денис  дал руку Ване…
(про каждого ребенка по кругу)
Вот и собрался наш круг.
(покачать руками вместе)
1. Введение в ситуацию
Дидактические задачи: мотивировать детей на включение в игровую деятельность.
Дети собираются около воспитателя.
Дети любите ли вы играть в игры? (ответы детей) 
В какие игры вы любите играть больше всего? (ответы детей)
2. Актуализация 
Дидактические задачи: актуализировать умение правильно называть геометрические тела.

А я вам предлагаю поиграть в игру – «Чудесный мешочек».
Как вы думаете, что в нем находится? (ответы детей)
3. Затруднение в ситуации
Дидактические задачи:
1)Создать мотивационную ситуацию для поиска способа узнавания геометрического тела
2)Формировать опыт фиксации затруднения и понимания его причины.
Дети подходят к столу, на котором находится мешочек с геометрическими телами – шаром, кубом, цилиндром по количеству детей. Также там есть конус. Дети должны взять фигуру ощупать и описать её, сказать на что похожи, вытянутые фигуры ставят на стол.
Дети по очереди ощупывают конус, пытаются его описать, но никто не может назвать. Смогли ли вы назвать новую фигуру? (нет)
Почему? (мы не знаем ее)
4. «Открытие» нового знания (способа действия)
Дидактические задачи:
1) формировать представление о сравнении конуса и цилиндра   путём наложения ;
2) формировать опыт самостоятельного открытия и эмоционального переживания радости открытия.

Воспитатель показывает детям конус. Дети спрашивают, что это за фигура.
 Воспитатель говорит - конус. Дети повторяют новое слово. Воспитатель предлагает детям сравнить конус с геометрическими телами, которые они достали из мешочка. Используя метод наложения, дети пришли к выводу, что конус и цилиндр стоят на одном круге (это основание, но у конуса один круг, а у цилиндра – два)
Дети описывают конус. 
На что он похож? (ответы детей) 
Физкультминутка:
Много ль надо нам ребята
Для умелых наших рук?
Нарисуем два квадрата,
А на них огромный круг.
А потом еще кружочек,
Треугольный колпачек.
Вот и вышел очень, очень 
Развеселый чудачок.
(дети рисуют в воздухе геометрические фигуры)
5. Включение нового знания (способа действия) в систему знаний и умений ребенка
Дидактические задачи:
Закреплять умение выделять конус среди других геометрических тел, умение называть цвета.
Дидактическая игра «Четвёртый лишний» (с использованием интерактивной доски и проектора). Дети называют лишний предмет и объясняют причину, почему они так считают.
 Подвижная игра соревновательного характера «Кто больше найдет предметов, похожих на конус в окружающей обстановке». Дети под музыкальное сопровождение находят в группе предметы, похожие на конус. Побеждает ребенок, который найдет больше всего предметов и расскажет о них.
6. Осмысление 
Дидактические задачи:
восстановить в памяти детей то, что они делали, создать ситуацию успеха.
Дети собираются около воспитателя.
C какой фигурой, вы сегодня познакомились? (ответы детей)
Что вам больше всего понравилось на занятии? (ответы детей)
Воспитатель хвалит детей и говорит, что они смогли найти предметы, похожие на конус в окружающей обстановке, так как познакомились с новым геометрическим телом – конусом.

Комментарии к сценарию (использованная литература, место данной темы в образовательной программе и др.)

Используемая литература:

1. Основной программно-методический комплект «Игралочка» 
