ОО (регион, город, поселок и др.): Пермский край, г. Пермь
Наименование ОО: Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение 
«Средняя общеобразовательная школа №65 с углубленным изучением английского
 языка» г. Перми
Ф.И.О. директора ОО: Щукина Вета Юрьевна
Ф.И.О. консультанта  (если Вы консультировались по работе):
_____________________________________________________________________________
Ф.И.О. педагога: Федорова Лариса Юрьевна, Кудымова Ольга Александровна
 Электронный адрес педагога: larisaf2008@yandex.ru,  olgkud77@mail.ru
Тема: Интеллектуальная семейная игра по математике
Основные цели*: 
- распространения знаний по истории математики;
- повышения познавательного интереса у обучающихся;
- вовлечение родителей в процесс самообразования;
- формирование средствами математики инициативной, творческой, профессионально мобильной, функционально грамотной личности;
- формирования значимого отношения к математике, как к части общечеловеческой культуры через знакомство с историей математики, умение решать логические задачи;
- развития и поддержки талантливых детей;
- формирования коммуникативных навыков и волевых качеств личности.

Участники: учащиеся 8-х классов и их родители
Дидактические материалы: Е.А. Дышинский «Игротека математического кружка» Оборудование: компьютер, проектор
Краткая аннотация к работе: 
Интеллектуальная семейная игра по математике — это командное соревнование по решению задач, направленная на развитие познавательной деятельности и интеллектуальных способностей учащихся и родителей, развитие внимания, кругозора, находчивости, мышления, наблюдательности, сообразительности, умение работать в команде.
Задания интеллектуальной семейной игры связаны с историей математики Древней Греции: числа, учение о числах в школе Пифагора, методы решения задач, существовавших в предыдущих эпохах, биография и портреты ученых (Пифагор, Евклид, Фалес, Эратосфен, Архимед). Участникам игры предлагаются различные головоломки, числовые диковинки, логические и шуточные задачи по математике и геометрии.
Состав команды 4 человека (2 родителя и 2 ребенка). Количество команд от класса неограниченно.
Ход мероприятия:
1. Мотивация к деятельности
Ведущий 1: Математика – одна из древнейших наук, история ее богата именами, идеями, замечательными открытиями. Она интересна, а порой и увлекательна. Поэтому мы решили провести интеллектуальную семейную игру по математике. Предлагаем вам посмотреть видеофрагмент https://youtu.be/tKlIaMVO5TA и ответить на вопрос: Куда мы с вами перенеслись?
Ответы: Перенеслись в древние времена, а именно в Древнюю Грецию.

2. Актуализация знаний и фиксация затруднения в пробном действии
Ведущий 2: Попробуем представить себя учениками греческой школы. Надеюсь, нам не понадобится учитель с плеткой, повторяющий: “Невежда - самое дикое из существ на свете”?  Ведь к нам в гости пришли великие математики Древней Греции. 
Штрихи к портрету этого творца
Художники нашли не до конца.
Он был историк, музыкант, филолог, астроном
И, безусловно, математик был при нем!
Он тоже в 3 веке жил до нашей эры
И решето использовал он явно не для каши.
Измерил он меридиан земной.
И вот уж сам стоит передо мной. (выходит древнегреческий ученый)
Ведущий 1:
А этот математик родился на острове Самос
Который в Эгейском море.
На этом острове он рос и рос
Кому на радость, а кому на горе.
Он набирался мудрости в Египте, Вавилоне
И в Индии учился телом управлять
Организовал он свой известный орден
Я, думаю, смогли его все узнать. (выходит древнегреческий ученый)
Ведущий 2:
Вот лишь два эпизода, связанные с именем этого знаменитого древнегреческого математика.
1) Рассказывают, что Египетский царь Птоломей I, пожелал лично познакомиться с известным математиком, который написал книгу по математике «Начала». Встреча состоялась в библиотеке и выслушав доказательство 2 теорем он воскликнул: «Неужели нет других путей для того, чтобы понять эти вещи?» На что ученый ответил: «Нет! В математике даже для царей нет других путей!» Перед математикой все равны.
2)  Рассказывают, что один из учеников обессилил от попыток усвоить книгу по математике «Начала», обратился со слезной мольбой к учителю: «А что я буду иметь за то, что выучи все это?» Ученый приказал дать ему 3 монеты за то, что он уже изучает. Вот откуда возникла студенческая стипендия.
Встречайте третьего гостя. (выходит древнегреческий ученый)
Ведущие предлагают командам по опорным слайдам назвать имена древнегреческих ученых и назвать какой вклад в развитие математики внесли эти великие ученые.
Ответы: Испытывают затруднения, не могут вспомнить.
3. Выявление места и причины затруднения 
[image: ]
[image: ]
[image: ]
На опорных карточках выделяют объект-открытия  ученого, которые объяснить не могут.

4. Построение ситуация выхода из затруднения

Ведущий 3 (в образе первого гостя- Эратосфена):
Задание: Число р – простое, если оно делится только на 1 и само себя. 
Найдите все простые числа от 1 до 50. Для этого вычеркните все составные.
Каждый раз вычеркивайте кратные первого уцелевшего простого числа.
Сопоставьте найденные простые числа буквам, и вы получите имя ученого.
2 – Э, 3-Р, 5-А, 7-Т, 11-О, 13-С, 17-Ф, 19-Е, 23-Н, 29 – У, 31-Ч, 37-Е, 41-Н, 43-Ы, 47-Й.
[image: ]
Задает вопросы: На что это похоже? Кто перед нами?
Ответ на решето, ученый – Эратосфен.
Ведущий 3 (в образе первого гостя- Эратосфена)
- Простые числа отделив,
И составные удалив,
Себе я славу заимел
Теперь хожу и горд, и смел! 
Ведущий 4 (в образе второго гостя – Пифагора): 
Приветствую Вас команды (Чертит пентаграмму –звезду на доске) желаю счастье и здоровье. 
[image: https://img2.freepng.ru/20180415/vuw/kisspng-pentagram-symbol-wicca-pentacle-pentagon-5-star-5ad3404f512ad3.9912875915237939993325.jpg]Я жил в 6 веке до вашей эры, организовал свою школу. В школе дисциплина была казарменная. Вот некоторые правила:
1. Не поднимай то, что упало.
2. Не откусывай от целой булки.
3. Не ходи по большой дороге.
4. Не прикасайся к белому петуху.
Задание: Собрать быка, используя все геометрические фигуры. [image: https://i.pinimg.com/originals/fd/d5/4e/fdd54e9523e5a2e59a2e563b2dabe464.jpg]
Командам, выполнившим задание, выдаются буквы (П, И, Ф, А, Г, О, Р) из которых складывается имя ученого.
Ответ: Пифагор.
Ведущий 4 (в образе второго гостя – Пифагора): 
Еще одна гордость – это мая теорема. 
[image: ]
А вы знаете, сколько существует доказательств моей теоремы? Их 260.
Я даже не пожалел 100 быков и принес их в жертву богам в знак благодарности.

[image: https://ds04.infourok.ru/uploads/ex/1075/0007ffb4-1df6e9d9/img7.jpg]
Ведущий 5 (в образе – Евклида): 
Задания. 
1) Сколько прямых можно провести через 2 точки? Через одну?
[image: ]2)Сколько треугольников на чертеже? 
3) Назовите геометрические фигуры,
4) Разгадайте ребус [image: ]

К какой области относятся эти вопросы?
Ответ геометрия, ученый – Евклид.
5. Первичное закрепление, через 1 этап игры.
6. Самостоятельная командная работа с проверкой
Ведущий 1: Чтобы узнать еще больше мы предлагаем вам начать математическую игру.
Правила игры:
-Команда выбирает категорию и стоимость задания. На экране высвечивается задание, которое необходимо выполнить всем командам. 
-Если ответ правильный, то команда зарабатывает баллы, если нет, то баллы не набирает.
-Финальная игра:
Делаются ставки на задачи (10,20,30,40 баллов)
При неправильном ответе, очки минусуются, при верном ответе баллы добавляются к имеющейся сумме.
-Побеждает та команда, которая заработала больше всех баллов.

I этап “История математики”: 
Командам предлагают на выбор категории «Термины», «Математики Древней Греции»; «Школа Пифагора» и вопросы весом в 10, 20, 30, 40 баллов.

Категория «Термины»
	10
	Напишите слово, которое части используется в математике. Решите анаграмму.
И Ж Ы А В Е Н Е Р
 (ответ: выражение)

	20
	Найти 7 математических терминов.
[image: ]
 (ответ: Сложение, минус, уравнение, плюс, разность, вычитание, пример)

	30
	Назовите раздел математики, изучающий дискретные объекты, множества и отношения на них. 
[image: ]
(ответ: Комбинаторика)

	40
	На каком здании были начертаны слова: «Да не войдет сюда не искусившийся в геометрии!»?
 (ответ: у входа в Академию Платона)


Категория «Математики Древней Греции»
	10
	Древнегреческий математик, живший на рубеже IV-III вв. до н. э., автор знаменитого трактата «Начала», посвященного элементарной геометрии? (Ответ: Евклид)


	20
	Он доказал теорему, которая носит его имя, а также был основателем школы, которая также носила его имя? 
 ( Ответ: Пифагор)


	30
	Кто был автором способа нахождения простых чисел? (Ответ: Эратосфен)

	40
	Ему принадлежат слова: «Кто счастлив-? Тот, кто здоров телом, одарен спокойствием духа и развивает свои дарования». (Ответ: Фалес)


Категория «Школа Пифагора»
	10
	В каком городе Пифагор создал свою школу? (Ответ: Кротон)

	20
	Какая наука считалась у пифагорейцев «матерью» всех математических наук? (Ответ: Арифметика)

	30
	Продолжить пифагорейский тезис «Всё есть …» (Ответ: число)

	40
	Тайный знак пифагорейцев, по которому узнавали друг друга. (Ответ: пентаграмма)




II этап «Математическая мозаика»
Командам предлагают на выбор категории «Числовые диковинки», «Геометрия»; «Старинные задачи» и вопросы весом в 10, 20, 30, 40 баллов.

Категория «Числовые диковинки»
	10
	Какая цифра стоит в конце числа, выражающего произведение 
9·11·13· … ·19·21 ?
 (Ответ: 5)

	20
	Вычислите: 
10² +11² + 12² +13² + 14² _
               365                          ? (Ответ: 2)

	30
	Сколько нулей в десятичной записи произведения 
1·2·3·4·…·98 ·99·100 ?
 (Ответ: 21)

	40
	Найди значение выражения
1002-992+982-972+962-952+…+42-32+22-12
 (Ответ: 5050)


Категория «Геометрия»
	10
	Найдите три одинаковых карточки
[image: Геометрические задачи - Одинаковые карточки]
 (Ответ: 3, 4, 5)

	20
	Учитель начертил на классной доске четырехугольник.  Янош утверждал, что это квадрат. Имре считал, что четырехугольник - трапеция. Мария думала, что на доске изображен ромб. Ева назвала четырехугольник  параллелограммом. Выслушав каждого и внимательно изучив свойства четырехугольника, учитель установил, что ровно 3 из 4 суждений истинны и ровно 1 суждение ложно. 
Какой четырехугольник начертил учитель на классной доске?
 (Ответ: ромб)

	30
	Четырёхугольное поле окружено рвом, ширина которого всюду одинакова. Как с помощью двух узких досок, длина каждой из которых в точности равна ширине рва, устроить переход через этот ров?
[image: http://smart-kids.su/sites/default/files/images/puzzles/pole-so-rvom.png]
 (Ответ: [image: http://smart-kids.su/sites/default/files/images/puzzles/pole-so-rvom-resolve.png])

	40
	Сколько равносторонних треугольников изображено на знаменитой печати царя Соломона? (Ответ: 31)


Категория «Старинные задачи»
	10
	Некто купил 96 гусей. Половину гусей он купил заплатив по 2 алтына и 7 полушек за каждого гуся. За каждого из остальных гусей он заплатил по 2 алтына без полушки. Сколько стоит покупка?
Рубль- 100 коп.
Гривна-10 коп.
Алтын – 3 коп.
Полушка – ¼ копейки
(Ответ: 6 руб. 48 коп или 6 руб. 16 алтын.)

	20
	Два человека хотят купить корову. Говорит первый второму: «Если ты дашь мне 2/3 твоих денег, то я один смогу заплатить ее цену». А второй отвечает «Дай мне ¾ твоих денег, тогда и я заплачу ее цену». Сколько у каждого из них денег, если корова стоит 24 рубля?
 (Ответ: У первого 16 рублей,  у второго 12 рублей.)

	30
	Некто имеет трех коней да богатое седло за 55 рублей. Оседланный первый конь стоит столько, сколько стоят вместе неоседланный второй и третий кони. Оседланный же второй конь стоит столько, сколько стоят вместе неоседланный первый и третий кони, а оседланный третий конь стоит столько же, сколько стоят вместе неоседланные первый и второй кони. Найти цену каждого коня. 
 (Ответ: 55 руб.)

	40
	Две крестьянки продали 100 яиц. Они продавали яйца по разной цене, но денег они выручили поровну. Первая сказала второй «Если бы твои яйца были у меня, то я бы получила за них 45 копеек». На что вторая ответила «А я бы за твои выручила 20 копеек». Сколько яиц было у каждой крестьянки?
 (Ответ: У первой 40 яиц, у второй 60 яиц.)



III этап «Финальная игра»
Делаются ставки на финальную задачу (10,20,30,40 баллов)
При неправильном ответе, очки минусуются, при верном ответе баллы добавляются к имеющейся сумме.
Побеждает та команда, которая заработала больше всех баллов за игру.
	Задача:
Путешественник на верблюде перескакал пустыню. У него был запас воды 81 литр. В 1-й день он израсходовал 1 л воды и еще десятую долю от оставшейся воды. Во 2-й день он израсходовал 2л воды и еще десятую долю от оставшейся воды. В 3-й день-3л и еще десятую долю от остатка. И так далее. Когда вся вода была израсходована, пустыня была пересечена. Сколько дней продолжалось путешествие?





Подведение итогов и награждение победителей.

7. Рефлексия учебной деятельности 
По окончании семейных математических игр, каждой команде предлагается написать синквейн в качестве рефлексии, он помогает выяснить отношение к игре, соединить старое знание и новое:
- первая строка – название темы (одно существительное);
- вторая – описание темы в двух словах, два прилагательных;
- третья – строка описание действия в рамках этой темы тремя словами;
- четвёртая строка – это фраза из четырёх слов, показывает отношение к теме (целое предложение);
- последняя строка – синоним, который повторяет суть темы.
В конце урока обучающимся предлагается написать синквейн на основе изученного материала. В этом выводе каждый ученик соединяет и обобщает свои впечатления, знания, воображение.
Комментарии к сценарию (использованная литература, место данного мероприятия и др.) 
Школа работает над реализацией программы развития «PROШКОЛА – Школа международных отношений» и одно из направлений- «Семья в школе», поэтому нами, как учителями математики разработана проектная линия «Семейный математический клуб», целью которого является развитие интереса к математике, как к науке, а так же создание механизма участия родителей, учащихся, социальных партнеров в образовательной деятельности.
[bookmark: _GoBack]Ссылка на видеофрагмент игры
 https://youtu.be/FyfELQRsKaA
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