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Образовательная область: «Познавательное развитие» (формирование элементарных математических представлений)
Возрастная группа: средняя
Тема: «Конус»
Основные цели: формирование представлений у детей о конусе, его свойствах.
Задачи:
1. Способствовать формированию представлений о конусе и некоторых его свойствах, умению распознавать конус в предметах окружающей обстановки и среди других фигур.
1. Развивать опыт самостоятельного преодоления затруднения
под руководством воспитателя (на основе рефлексивного метода);
1. Закреплять умение выделять и называть свойство предметов, представления об изученных геометрических фигурах, умение соотносить
плоские геометрические фигуры с пространственными телами;
1. Тренировать мыслительные операции анализ, синтез, сравнение
и обобщение, развивать внимание, память, речь, воображение, логическое мышление, творческие способности.
Дидактический материал: Волшебный мешочек с фигурами, предметные картинки.
Оборудование: проектор, доска, ноутбук. 
Краткая аннотация к работе:
Данное занятие проводится с группой детей среднего дошкольного возраста по теме «Конус». Проводя с детьми данное занятие, мы знакомим детей с новой геометрической фигурой конусом, учим детей видеть основные свойства, находить предмет в окружающей обставноке, происходит формирование психических процессов с использованием развивающих игр и упражнений для развития общей и мелкой моторики. Занятие включает развивающие задания с применением наглядного материала и мультимедийного оборудования.
Ход образовательной ситуации:
1. Введение в игровую ситуацию.
Дидактические задачи: мотивировать детей на включение в игровую
деятельность.
Дети собираются около воспитателя. Воспитатель спрашивает детей, какие игры они любят больше всего, и предлагает им поиграть в новую
игру — «Ау!». Вы хотите поиграть?
1. Актуализация знаний.
1. Игра «Ау!».
Дидактические задачи:
1. актуализировать представление о свойствах объектов, о причинно-следственных связях между объектами и их свойствами и об использовании свойств объектов для их распознавания;
1. тренировать мыслительные операции анализ и синтез, развивать память, речь, воображение, логическое мышление.
Ребенок стоит в кругу с завязанными глазами, он потерялся в лесу. Дети водят хоровод, проговаривая слова «Петя (Маша), ты сейчас в лесу, мы поем тебе АУ! Ну-ка, глазки открывай поскорей, кто тебя позвал, узнай побыстрей. Кто-то из детей кричит ему: «Ау!» - и «потерявшийся» должен угадать, кто его звал».
Вам понравилось? А теперь давайте поиграем еще в одну игру, «Волшебный мешочек», которая вам уже знакома.
1. Игра «Волшебный мешочек» (начало).
Дидактические задачи:
1. актуализировать представления детей об изученных геометрических телах, умение выявлять геометрические формы в предметах окружающего мира, закрепить счетные умения;
1. тренировать мыслительные операции анализ и синтез, развивать тактильную память, речь, воображение, логическое мышление.
Дети подходят к столу, на котором находится волшебный мешочек с геометрическими телами — шаром, кубом, цилиндром и т. д. по количеству детей.
	Также в волшебном мешочке есть один конус.
Дети должны двумя руками ощупать фигуру, которая им известна, и
описать ее, например:
— То, что я взял, — круглое, гладкое, может катиться. Это шар.
Каждый ребенок описывает, называет, а затем вынимает одну фигуру. Дети кладут и ставят вынутые ими фигуры на стол. Сколько шаров (кубов, цилиндров) вы вынули из мешочка? Давайте посчитаем?
Физминутка: 
Мы по улице гуляем, за природой наблюдаем
(ходьба на месте, с поворотами головы вправо, влево)
Вверх на солнце посмотрели и нас лучики согрели.
(поднимают голову вверх)
Птички в гнёздышках сидят. (приседают)
Птички по небу летят (взмахи руками)
И по кочкам скачут (прыжки на месте)
И никто не плачет! (улыбаются)
1. Затруднение в игровой ситуации.
0. Игра «Волшебный мешочек» (продолжение).
Дидактические задачи:
1. создать мотивационную ситуацию для формирования представлений о конусе;
1. сформировать опыт под руководством воспитателя фиксации затруднения и понимания его причины;
1. тренировать мыслительные операции анализ и сравнение, развивать речь, воображение, логическое мышление.
В волшебном мешочке остается конус — неизвестная детям фигура. Возникает затруднение.
Дети по очереди ощупывают конус, пытаются его описать, но никто
не может назвать.
· Смогли вы назвать новую фигуру? (Нет.)
· Почему? (Мы ее не знаем.)
1. Открытие нового знания.
1. Игра «Волшебный мешочек» (окончание).
Дидактические задачи:
1. сформировать представление о конусе и его свойствах, умение
называть конус, распознавать форму конуса в предметах окружающей
обстановки;
1. сформировать опыт самостоятельного открытия и эмоционального переживания радости открытия;
1. тренировать мыслительные операции анализ, сравнение и обобщение, развивать речь, логическое мышление, инициативность, творческие способности.
Воспитатель показывает на конус и спрашивает детей, как узнать название незнакомой фигуры.
· Что же нам надо вначале сделать? (Познакомиться.)
Воспитатель достает конус из волшебного мешочка. Дети спрашивают, как его зовут, и воспитатель сообщает имя этой фигуры — конус. Дети хором произносят новое слово.
Воспитатель показывает конус с разных сторон и просит детей описать новую фигуру:
· Опишите конус. На что он похож? (На колпачок, на морковку и т.д.)
Стихотворение 
Конус перевёрнутый —
Ваза для цветов.
Его водой наполню,
И букет готов!
Воспитатель помогает детям сравнить конус с цилиндром —
чем они похожи и чем отличаются, старается вовлечь в обсуждение
всех детей. Дети должны заметить, что и конус, и цилиндр стоят на
круге, но у конуса круг один, а у цилиндра - два; цилиндр катится
прямо, а конус — вокруг своей вершины и т. д.
1. Включение нового знания в систему знаний.
0. Игра «Найди похожие предметы».
Дидактические задачи: закрепить умение видеть конусообразную форму в предметах окружающего мира, тренировать мыслительные операции анализ и сравнение, развивать внимание, речь.
Воспитатель рассказывает, что конус загрустил потому, что в группе
нет никого, кто был бы на него похож.
Воспитатель предлагает детям подойти к столу, на котором находятся карточки с изображением предметов различной формы (можно использовать не рисунки, а предметы). Дети должны взять и положить (поставить) рядом с конусом по одной карточке (одному предмету), которые имеют конусообразную форму.
В завершение конус благодарит детей и предлагает поиграть с ним в игру.
5.2.Игра «Закати в ворота» А.В.Белошистая 
Дидактическая задача: формировать обследование предметов, сравнивать их существенные признаки и делать причинно – следственные вывода на основании этого сравнивать.
Дети садятся перед проектором, и воспитатель обращает внимание детей на экран. Давайте рассмотрим, на что похожа эта картинка? (футбольное поле). Какие предметы изображены на футбольном поле. Какой они формы и сколько их? Давайте попробуем закатить наши предметы в ворота. (По очереди закатываем предметы в ворота, последний остается конус и цилиндр).
6. Итог занятия.
Дидактические задачи: восстановить в памяти детей то, что они делали на занятии, создать ситуацию успеха.
Дети собираются около воспитателя.
· С каким геометрическим телом мы познакомились?
· Что вам больше всего понравилось делать?
Воспитатель хвалит детей за то, что они сумели познакомиться с новой фигурой.
Комментарии к сценарию:
Белошистая А.В. Формирование и развитие математических способностей дошкольников: Вопросы теории и практики.
Петерсон Л.Г., Кочемасова Е.Е.: Игралочка. Математика для детей 4-5 лет. Часть 2. ФГОС ДО
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