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«Узнавалка»
Знаете ли вы про игру «Сундучки»? Послушайте правила этой игры.
На игровом поле нарисованы точки. Ходят по очереди, соединяя линией две соседние точки. Если в результате хода не получился квадратик , то ход заканчивается. А если такой квадрат образуется, игрок ставит в него свой символ (например, крестик или нолик) и получает дополнительный ход. Когда все отрезки проведены, подсчитывается количество «своих» квадратиков для каждого игрока.
Давайте попробуем сыграть в такую игру!
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«Математический театр»
1. а) У Васи и Пети было по квадратному пирожному. Каждый сделал на своём пирожном по 2 прямых разреза от края до края. Вася утверждает, что у него получилось 3 куска, а Петя – что 4 куска. Могут ли оба мальчика быть правы?



б) Можно ли разделить плоский круглый блинчик тремя прямыми разрезами на 4, 5, 6, 7 частей?

2. В точке В живёт Винни-Пух, а в точках К, С, П и И – его друзья Кролик, Сова, Пятачок и ослик Иа-Иа (см. рисунок). Зимним утром Винни-Пух навестил их всех по одному разу, а потом вернулся домой. При этом он протоптал в снегу пять прямых тропинок от домика к домику, не пересекающих друг друга. Начертите как можно больше возможных маршрутов Винни-Пуха.
[image: http://problems.ru/show_document.php?id=1705645]	[image: http://problems.ru/show_document.php?id=1705645]	[image: http://problems.ru/show_document.php?id=1705645]
[image: http://problems.ru/show_document.php?id=1705645]	[image: http://problems.ru/show_document.php?id=1705645]	[image: http://problems.ru/show_document.php?id=1705645]

3. Можно ли испечь такой торт, который может быть разделен одним прямым разрезом на 4 части?

4*. Паучок-ученик натянул паутину между 11 точками так, чтобы его паутинки нигде не пересекались, и в конце вернулся в исходную точку. Паук-учитель его похвалил, и лишь заметил, что настоящие мастера соблюдают эти же условия, но натягивают «правильную» паутину, у которой никакие отрезки не лежат на одной прямой. Помогите паучку соединить все 11 точек на рисунке «правильной» паутиной.
[image: ] [image: ][image: ]
5. Расположите 6 точек на четырёх отрезках так, чтобы на каждом отрезке было ровно 3 точки.
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